Hcnosib30BaHue UTPOBBIX MPUEMOB NMPH ABTOMATH3AUH H30IMPOBAHHBIX 3BYKOB Y
JeTel ¢ Iu3apTpuen
(moaroroBuina yuurenb-noronea Kounesa U.C., MJIOBY uentp pa3zsutust pebeHka —
netckuii cax Ne 38 «JlroliMoBOYKaY)

Hcnonb30BaHre UTPOBBIX TPUEMOB ITPHU aBTOMATU3ALMH U30JIMPOBAHHBIX 3BYKOB Y JIETEH C
3apTpuei — 310 3 (HEeKTUBHBIN crIOCO0 MOBBICUTH MOTHBALIUIO, YIIEPKATh HHTEPEC
pebéHka u caenaTh KOPPEKIMOHHYIO paboTy Oosiee pe3ynbTaTUBHOW. Y JeTel ¢ au3apTpueit
aBTOMATHU3AIMs 3BYKOB YaCTO 3aTATUBAETCS, MHOTOKPATHOE MIOBTOPEHUE YTOMIISIET, a
UTPOBBIE METO/IbI TTO3BOJISIFOT N30€3KaTh MOHOTOHHOCTH U MOBBICUTH 3()(PEKTUBHOCTH
3aHATHH.

OcHOBHBIE HTPOBBIE MPUEMBI /1151 ABTOMATH3AIUH H30JMPOBAHHBIX 3BYKOB

1. «Becemnble cTakaHUMKWY - IJIs1 UTPBI HY>KHBI IBETHBIC CTAKaHYHMKH. 3a/1a4a peOeHKa
MOCTAaBUTh CTAKAHYMKH OJIMH HA APYTOW, U PSAOM JIPYT € IPYTrOM, OJJHOBPEMEHHO
MIPOU3HOCUTH ABTOMATU3UPYEMBIi1 3BYK.

2. «JlopoXKuy - AJ1s1 UTPBI TIOHATOOSATCS HAPHCOBAHHBIC HA OyMare NpsMbIC WITH
JIOMaHHbIE, BOJIHUCTBIE JIMHUH, B KOHIIE KOTOPBIX HAPUCOBAHbI JKUBOTHOE, HACEKOMOE
WY ITUIA. 3a1a4a pebeHKa MPOBECTH MaTbuYMKOM 10 IOPOKKE WA HAPUCOBATH 110
JMHHUU JOPOXKKY U IPOTOBOPUTH AaBTOMATU3UPYEMBIH 3BYK.

3. Urpa ¢ mymbIToM — peOCHOK HAKUMAET Ha ITYTIBIT OJJHAM TTaJIbIIeM HJIH ABYMS
yKa3aTeJIbHbIMU NaJIbLAMU 110 OUY€PEIU U IPOU3HOCUT aBTOMATU3UPYEMBIi1 3BYK.

4. «Colepu ENOYKY» - /I UTPhI TOHAA00ATCS 3BeHS UTPHI «». PeOGeHOK cobupaeT u3

3BEHBEB LIENIOYKY 1 IPOrOBAPUBAET aBTOMAaTU3UPYEMBIH 3BYK.
«Cobepu Oychbl» - ITpaBUJIa UTPHI TE e, YTO U B urpe «Cobdepu HernouKy».

6. «llapkoBkay» - U1 UTPBI HEOOXOAMMA JEPEBSIHHBIN BU3YAIbHBIA PUTMUYECKUAN ST U
000 pa3aTOUHBINA MaTepHall: IBETOUYKH, TEOMETPHUUECKHIE (DUTYPBI, MATKHE
HIapUKU U T.I1. 3a/1a4a peOeHKa packiiabIBaTh MPEeIMEThI HA MAPKOBKY CJIeBa Ha
MIPaBo, ¥ IPOTrOBapUBaTh AaBTOMATU3UPYEMBIiA 3BYK.

7. «Becenblit Kpyr» - 1715l UTPBI HY’KEH BU3YAJIbHBIA PUTMUYECKUI KPYT U JIFO00H
pa3aTouHbIi MaTepuai. 3ajada pedeHKa pa3ioKuTh MIPEAMETHI 10 KPYTY MO WU
NPOTHB YAaCOBOW CTPEJIKE U POTrOBOPUTH aBTOMATU3UPYEMBIi 3BYK.

IIpenmy1ecTBa HTPOBBIX NPUEMOB

[ToBbIIIAIOT UHTEPEC M MOTUBAIIHIO PEOEHKA.

Pa3BuBaOT HE TOJBLKO pedb, HO U MEJIKYIO MOTOPUKY, BHUMAHUE, TAMSITh, MBIIIUICHUE.
I103BOMISIOT 33€MCTBOBATH PA3HBIE AHAIM3ATOPBL: CIIYXOBOM, 3PUTEIIbHBIN, KOXKHO-
KHUHECTETUYECKUM.

CrniocoOCTBYIOT (hOPMUPOBAHUIO CAMOKOHTPOJISI U KOMMYHUKATHUBHBIX HABBIKOB.
Jenarot 3aHsTHA O0JIee AMHAMUYHBIMU U SMOLIMOHAIBHO HACHIIIEHHBIMH.
PexoMenganmm no oprann3anuu

UepemyiiTe paboTy Ha TOPU3OHTATLHON M BEPTUKAIILHOM MOBEPXHOCTSIX.
Hcnonp3yiTe 4acTyro CMEHY 1103 U JIBUKECHUM.

[ToxOupaiite 3a1aHKs C y4ETOM HHTEPECOB U OCOOEHHOCTEH peOEHKa.

BxurouaiiTe arieMeHThI TBOpPYECTBA: PUCOBAHUE, JICTIKY, pabOTy ¢ IIPUPOTHBIMU
Marepuanamu.

Crnenure 3a mpaBUIIbHBIM MPOU3HECEHUEM 3BYKA U MOAJICPKUBANTE OT0KUTEIILHBIN
AMOLIMOHAIIBHBIN (OH.

o



Jlnst poauTeneit U ClielMaIucTOB BaKHO IOMHUTB: PErYIIIPHOCTD, pa3HOOOpa3ue U
IIOJIO’KUTENIbHBIA HACTPON — KIIFOUEBBIE YCIIOBHS YCIICITHON aBTOMATHU3ALUN 3BYKOB y J€TEN
C IU3apTPUEN.



	Основные игровые приёмы для автоматизации изолированных звуков
	1. «Веселые стаканчики» - для игры нужны цветные стаканчики. Задача ребенка поставить стаканчики один на другой, или рядом друг с другом, одновременно произносить автоматизируемый звук.
	2. «Дорожки» - для игры понадобятся нарисованные на бумаге прямые или ломанные, волнистые линии, в конце которых нарисованы животное, насекомое или птица. Задача ребенка провести пальчиком по дорожке или нарисовать по линии дорожку и проговорить автом...
	3. Игра с пупытом – ребенок нажимает на пупыт одним пальцем или двумя указательными пальцами по очереди и произносит автоматизируемый звук.
	4. «Собери цепочку» - для игры понадобятся звеня игры «». Ребенок собирает из звеньев цепочку и проговаривает автоматизируемый звук.
	5. «Собери бусы» - правила игры те же, что и в игре «Собери цепочку».
	6. «Парковка» - для игры необходима деревянный визуальный ритмический ряд и любой раздаточный материал: цветочки, геометрические фигуры, мягкие шарики и т.п. Задача ребенка раскладывать предметы на парковку слева на право, и проговаривать автоматизиру...
	7. «Веселый круг» - для игры нужен визуальный ритмический круг и любой раздаточный материал. Задача ребенка разложить предметы по кругу по или против часовой стрелке и проговорить автоматизируемый звук.
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