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Игра предназначена для детей старшего дошкольного возраста. 
Цель игры: Расширение представлений   детей о жизни, быте, традициях русского народа. 
Задачи: 
1. Продолжать знакомить детей с бытом русского народа, предметами домашнего обихода, их названиями и назначением.
2.  Автоматизировать звуки в словах, предложениях.
3.  Развивать грамматический строй, связную речь.
4.  Обогащать словарь детей народными пословицами, поговорками, загадками, новыми      словами. 
5.  Приобщать детей к культуре своего народа.
Материал: ламинированное игровое поле формата А-3, ламинированные карточки в количестве 40штук размером 60*60мм. 
К игре прилагаются 4 карточки-символа:
1. Ладошка- «Жадина»
2. Сердце - «Скажи ласково»
3. Глаз - «Я вижу много»
4. Цифра 5- «Посчитай до 5»
Описание игры
1 вариант: «Загадки» (играют1 или 2чел.) - знакомство с карточками (предметными картинками). 
Инструкция.
Педагог загадывает детям загадки на тему «Русский быт».  Дети находят отгадку из представленных карточек и помещают ее на выбранное ими  зеленое или синее игровое поле. Побеждает тот, у кого будет больше карточек на его игровом поле.
2 вариант: «Доскажи словечко» (играют 1 или 2 чел.) - подбор слов и предметных карточек, развитие фонематического слуха.
Инструкция.
Педагог читает начало стихотворения. Дети подбирают словечко в рифму, находят соответствующую карточку. Побеждает тот, у кого больше карточек.
3 вариант: «Жадина» -  умение согласовывать местоимения  «мой», «моя», «моё», «мои» с существительными, автоматизация звука, развитие грамматического строя речи, активизация словарного запаса детей.
Инструкция.
Педагог помещает на игровое поле карточку-символ Ладошка. Предлагаются карточки со звуками, над которыми проводится автоматизация.  Ребенок поочередно берет карточки и, правильно согласовывая, выкладывает их на игровое поле.
4 вариант: «Скажи ласково» - закрепление умения образовывать слова с уменьшительно - ласкательными суффиксами, автоматизация звука.
Инструкция.
На игровое поле помещается карточка- символ Сердце.   Предлагаются карточки со звуками, над которыми проводится автоматизация. Ребенок поочередно берет карточки и, правильно образуя форму слова, выкладывает их на игровое поле.
5 вариант: «Я вижу много» - закрепление умения образовывать формы множественного числа родительного падежа, автоматизация звука.
Инструкция.
На игровое поле помещается карточка - символ Глаз. Педагог предлагает  карточки со звуками, над которыми проводится автоматизация. Ребенок берет карточки и, проговаривая: « Я вижу много…», выкладывает их на игровое поле.
6 вариант: «Посчитай до 5» -формирование умения правильно согласовывать существительные с числительными, автоматизация звука.
Инструкция.
На игровое поле помещается карточка - символ Цифра 5. Педагог предлагает ребенку выбрать 2-3 карточки со звуком, над которым проводится автоматизация. Ребенок считает изображения на карточке от1 до 5.
7 вариант: «Узнай звук» (играют 1или  2 человека) - закреплять умение различать звуки по твердости - мягкости.
Инструкция.
 Предлагаются карточки на определенный звук. Если звук твердый, ребенок проговаривает слово и  выкладывает карточку на синюю половину поля. Если звук мягкий, на зеленую половину игрового поля.

Методические указания.
Игра предназначена для детей старшего дошкольного возраста, может использоваться в свободной и образовательной деятельности детей. Играть в игру дети могут как подгруппой, так и индивидуально.
